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Semana 10 del 13 al 17 de Diciembre del 2021
MATERIA: LENGUA & LITERATURA

Grado: NOVENO

Tema: Comunicacién Escrita ( Narracion) segunda parte

1. LENGUA & LITERATURA

Parte de aprender a contar algo es leer las narraciones de otros compafieros. En este caso
nos cambiaremos las historias por sorteo y revisaremos que el realto que nos toque leer
cumpla cada etapa de la la narracién con la técnica vista en clase pasada como “El viaje del
Héroe”, de paso revisaremos la forma acorrecta de escribir y la orotografia”.

Recuerden que las etapas vistas son

Vamos a aprender una forma de contar cosas inteseantes:

1. El mundo ordinario. Lo conocido, lo seguro, la zona de confort.

2. Elllamado ala aventura que saca al héroe del ‘mundo ordinario’. Basta que sea un desafio o
situacion que lo obligue a experimentar cosas nuevas.

3. Rechazo al Ilamado por parte del héroe que siente miedo, hesitacion y dudas si deberia dejar la
seguridad del ‘Mundo ordinario’. PERO sigue sintiendo un conflicto interno que no deja de
incomodarlo.

4. Encuentro con el mentor. Es aquella persona o situacion que da ese empujén o motivacién que
le faltaba al héroe para comenzar su ‘aventura’.

5. Cruce del umbral. Empieza el viaje del héroe.

6. Pruebasy desafios (Aliados y enemigos). Durante el viaje el héroe debe superar pruebas y
podra encontrar los primeros aliados y enemigos.

7. Acercamiento a la cueva secreta. El héroe vuelve a sentir esos miedos que le impedian salir
del Mundo Normal al comienzo.

8. Laprueba (transformacion 1): sea cual sea la prueba a superar, el héroe debera reunir todo el
conocimiento y experiencia adquirida durante su viaje.

9. Larecompensa. El héroe logra su primer triunfo. Simbolizado con: un nuevo conocimiento, una
nueva habilidad, un objeto preciado, un tesoro (dinero) Emocional: reconciliarse con alguien,
logro espiritual, etc.

10. El camino de regreso. Nueva reflexion del héroe que lo pone a pensar en el bien comun o en
un nuevo desafio. En muchos casos en esta parte el héroe debe elegir entre el bien propio y el
bienestar de su comunidad.

11. La pruebafinal (transformacién 2). Se trata de la resurreccion del héroe. El héroe ‘renace’
totalmente transformado para una vida que beneficiara a todo el mundo y no solo a €l mismo.

12. Regreso a casa con el elixir / Recompensa. El regreso a casa del héroe simboliza la conquista
de un gran objetivo, un gran logro ante cierta situacion o la transformacion de vida / laboral.
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ACTIVIDAD

1. Elije una historia tuya o una pelicula y escribela aplicando estos
pasos.

2. Revisa la ortografia y que estén bien estructuradas las oraciones

3. Comparte tu trabjao con el grado.



